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Embasamento tedrico: Fantomas computacionais antropomérficos sdo geometrias que
simulam o corpo humano apresentando detalhes anatdmicos com maior precisdo possivel.
Uma vez que ndo é permitida a realizacdo de experimentos em seres humanos envolvendo
radiacdo ionizante, esses fantomas sdo de grande importancia na area da dosimetria
numérica. Além dos fantomas, para avaliar a distribuicdo de dose em érgaos e tecidos
radiossensiveis do corpo humano, é necessario um codigo Monte Carlo e um algoritmo que
simula uma fonte radioativa. O acoplamento desses trés elementos forma um modelo
computacional de exposicdo (MCE). Problematica investigada: Existe uma necessidade da
realizagdo de célculos dosimétricos cada vez mais precisos, e devido a modificagdo no
posicionamento das estruturas anatomicas de acordo com procedimento radiolégico que
se deseja simular. O problema no desenvolvimento de MCEs mais realisticos se d&, pois os
fantomas desenvolvidos ndo apresentam a possibilidade de uma rapida modificacdo de
seus posicionamentos padrées ao qual foram originalmente construidos. Objetivos: O
principal objetivo do presente trabalho consiste na adaptacdo de um fantoma
computacional mesh feminino adulto utilizando a ferramenta biped no software 3ds Max.
Metodologia: Para o desenvolvimento do fantoma feminino adulto foram utilizados
arquivos contendo objetos 3D descritores de um corpo humano na idade e género
pretendidos. As modificacbes na modelagem e animacdo das estruturas foram feitas no
software 3ds Max 2018. As principais ferramentas utilizadas na modelagem dos objetos 3D
foram attach, detach e cap. Para animacdo foi utilizada a técnica de rigging, com as
fungdes biped e skinning. Resultados: As modificacbes nas superficies, seguindo as
recomendagdes da ICRP 89 (ICRP 89, 2002), se deram pela uniao de todo tecido muscular,
separagao dos 6rgaos e ossos pares e finalizadas com a vedacao dos buracos gerados na
separacao dos 6rgdos. O biped foi posicionado no fantoma respeitando as articulagdes do
objeto primario "Skeletal System" e vinculado as malhas. Conclusao: O propodsito deste
trabalho foi desenvolver o fantoma computacional mesh MAIA (Modelo Antropomorfico
Feminino Adulto Articulado por Biped), para representacao de uma mulher adulta
utilizando as técnicas de modelagem poligonal e de rigging no software 3ds Max. A
técnica rigging com uso do biped se mostrou um importante aliado na producdo de
fantomas, pois permite versatilidade ao fantoma MAIA, tendo sua posicdo modificada
facilmente. Contribuicao: O desenvolvimento deste trabalho busca consolidar uma técnica
de desenvolvimento de fantomas articulados, ou seja, que possam ser ajustados de acordo
com o posicionamento que se deseja simular, por exemplo, as diversas técnicas
radiologicas encontradas na literatura. Lacuna: Como perspectiva para esse trabalho se tem
a suavizacao das deformacdes produzidas ao movimentar a malha.
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